Campo di Esperienza: I'io e altro

'/
~,' ‘—d{ apprendere al livello individuale alcune norme per rispettare tutto 'ambiente marino

dividere con gli altri situazioni ed esperienze significative nell’ambito marino

b Obiettivo generale: CONOSCERE IL MARE

Campo di Esperienza:_il corpo ed il movimento

e capacita di riconoscere il proprio corpo

imitare i venditori al mercato del pesce

e riprodurre mediante giochi vari il movimento delle onde

e imitare i movimenti dei rematori, dei pescatori, dei marinai
e coordinare la vista con le attivita manuali

® seguire un ritmo indicato

Campo di Esperienza: immagini, suoni, colori

e percepire le differenze coordinando le varie immagini del mare

e riconoscere le varie differenze dei pesci (squali, polipi, ecc)

e imparare a percepire il rumore del mare calmo, del mare in tempesta, sciabordio dell’acqu
contro le barche, il rumore della scia di un motoscafo, il frangere delle onde sulla spiaggia

e riconoscere i colori del mare secondo le varie profondita

Campo di Esperienza: i discorsi e le parole

e capacita di raccontare le esperienze vissute al mare ‘
e conversare sul mare e sui suoi abitanti
e prestare attenzione al racconto e saper ripetere in modo personale la narrazione

e pronunciare correttamente il nome degli oggetti e degli indumenti usati al mare

Campo di Esperienza: conoscenza del mondo

e impariamo che oltre al mare dell’ltalia, ci sono altri mari piccoli e grandi ed anche gli oceani

e importanza ed utilita del mare )
e importanza della prevenzione dall’inquinamento di plastica, di tutto cio che riversi o ne
mare puntualizzando che il rispetto dell’ambiente marino & anche a beneficio dell’

conosciamo le varie imbarcazioni (barﬁette, navi, ecc)
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